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Rezension: Kriterien:

MaKeyMaKey ist eine kleine Platine, mit welcher.sich stromleite“nde Objekte M=) Physisches System und Programmierung
in Computertasten umwandeln lassen. Anstatt eine Taste zu driicken, kann Qi am Computer

man zum Beispiel eine Metallplatte, einen Eimer Wasser, eine Banane,
Knetmasse, den eigenen Kérper und vieles mehr benutzen. Das MakeyMakey
funktioniert nach dem Prinzip des geschlossenen Stromkreises. Die Platine

%A

interactiv

Interaktion mit Sensoren

&
<

wird mit Hilfe eines USB-Kabels an den Computer/Laptop/Tablet ) Mehrere Objekte koordinieren
angeschlossen. An den MakeyMakey schlieBt man nun andere Gegenstande foobiects

an, zum Beispiel eine Banane. Wenn man nun ein zweites Kabel (Erdung) mit B . o _
der Banane verbindet, wird der Stromkreis geschlossen und gibt dem sy  Sequentiell und ereignisbasiert
Computer das Signal den Befehl auszufilhren. So kann man ein Spiel mit Hilfe

von Alltagsgegenstanden, die Strom leiten, spielen. Das Interessante am ‘ MEM Blocke mit Textbeschriftung
MakeyMakey sind die nahezu endlosen Mdglichkeiten, die das Problemlésen

und die Kreativitat der Schiilerinnen férdern. Tipp: Uber die Software Scratch * Offene Umgebung/Spielwelt

kann man auf einfache Weise Spiele oder andere Applikationen in —

Zusammenhang mit MakeyMakey programmieren.
Handbuch und Praxisbeispiele erhaltlich

Sequenz

Bedingte Anweisung
Wiederholung
Prozedur/Unterprogramm
Rekursion
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