
Rezension:

„On the brink” ist ein Brettspiel für Kinder ab 8 Jahren. Als Einzelspiel
ausgelegt, können aber auch mehrere SchülerInnen gemeinsam versuchen,
die Rätsel zu lösen. Das Spiel reiht sich in die vom Think-Fun Verlag erstellte
//Code-Serie ein.

Bei diesem Spiel muss ein Roboter zum Ziel geführt werden, ohne dass dieser
bei den Klippen herunterfällt. Gesteuert wird er anhand von Bewegungs-
Karten und Farbsequenzen. Logisches und problemlösendes Denken werden
dabei gefördert. Das Spiel beinhaltet 20 Basic-Rätsel und 20 Rätsel für
Fortgeschrittene. „On the brink” ist das einstiegsfreundlichste Spiel der
//Code-Serie.

 

Hersteller:
Thinkfun

Webseite:
https://www.thinkfun.com/products/on-the-brink
/

Material:
Analog

System:
Android iOS
Windows MacOs
Web-App Chromebook
Linux Unplugged

Zyklus:
Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3 Zyklus 4

Kriterien:

Physisches System (Hardware)

Keine Interaktion möglich

1st-person-Programmierung

Sequentiell

Icons/Bildsprache

Vorgegebene Aufgaben/Level

Handbuch erhältlich

Machtigkeit:

Sequenz
Bedingte Anweisung
Wiederholung
Prozedur/Unterprogramm
Rekursion
Variablen
Datentypen
Objektorientierung

On the brink


