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Rezension: Kriterien:
CoSpaces eignet sich sehr gut zum Storytelling.
Simulation am Computer
Mit der kostenlosen Web-Applikation CoSpaces lassen sich eigene virtuelle
3D-Welten erstellen. Dazu braucht es keine Vorkenntnisse. Zuerst wird ein 7 E B cimulierte Interaktion
Hintergrund ausgewahlt, dazu reicht eine Aufnahme einer 360°-Kamera. Auf AL
diesen Hintergrund kénnen per Drag-and-Drop gew(inschte Objekte platziert P ) .
. . ) . Mehrere Objekte koordinieren
werden; eine reichhaltige Auswahl steht zur Verfligung. n-objects
Es ist madglich, die Objekte sprechen oder sie auf eingezeichneten Pfaden Sequentiell und ereignisbasiert
seq./el

bewegen zu lassen. Zusatzlich lassen sich mit einer Scratch-ahnlichen

visuellen Programmieroberflache weitere Animationen hinzufiigen. BB kelE e heae g

Die fertig erstellten 3D-Welten lassen sich mit der Smartphone-App von
CoSpaces erkunden: als 360°-Welt, mit der VR-Brille oder als virtuelle X Offene Umgebung/Spielwelt
Animation.

Handbuch und Praxisbeispiele erhaltlich

Sequenz
Bedingte Anweisung
Wiederholung
Prozedur/Unterprogramm
% Variablen
Datentypen
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