Rezension: Kriterien:

Uber eine Programmieroberflache mit verschiedenen Blécken die
verschiedene Richtungen und Funktionen angeben, kann Cubetto gesteuert
werden. In seiner Handhabung ist er fir einige Kinder im ersten Zyklus am
Anfang nicht so leicht, da die getrennte Programmieroberflache das
Verstehen der unterschiedlichen Funktionen erschwert. Wichtig ist, dass die
Programmieroberflache in diesem Fall in gleicher Richtung wie der Roboter
steht. Vorerfahrungen bei denen das raumliche Denken schon geschult wurde
sind von Vorteil. Den Kindern wird so erleichtert selbst eine korrekte Losung
zu finden. Cubetto besitzt keine Ruckwartsfunktion. Interessant ist, dass es
fur manche Kinder nicht so leicht ist durch eine zweimalige Drehbewegung in
die entgegengesetzte Richtung zu gehen, und dass die Drehrichtung dabei
keine Rolle spielt. So stellen sie sich aber begeistert diesen
Herausforderungen. Kleine Lernspiele sind leicht selbst mit Materialien aus
der Klasse herzustellen. Obwohl es keine Taste gibt, die es den Kindern
ermdglicht den Weg Schritt fiir Schritt zurlickzulegen, entwickeln einige
Kinder die keine Fehler machen wollen, Strategien (zB durch das Bewegen
von Cubetto mit der Hand und das Einlegen des jeweiligen Blockes der diesen
Schritt spater ausfiihren wird, anschliefend das Zurlckstellen von Cubetto
wenn alle Blocke eingelegt sind). Cubetto bewegt sich relativ langsam. Alles
in allem ermoglicht Cubetto den Kindern in kleinen Gruppen aktiv, motiviert
und konzentriert nach L6sungen zu einem gestellten Problem zu suchen und
zu finden.
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